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WIEDERHOLE
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SCHRITT 3 & 4
J VORFUHLEN

Fiigst du der Tongruppe einen
Ton hinzu, so kannst du die
neue Tongruppe zundchst
einmal langsam spielen, um
dich daran zu gewdhnen.
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EINE NOTE

HINZUFUGEN
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NEUER STARTPUNKT
LiRt die Ubequalitat nach,
wenn z. B. die Tongruppe zu
lang geworden ist, dann setze
einen neuen Startpunkt.
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DYNAMIK
Ube stets in der
Originaldynamik.
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\) SPRUNGE

Spriinge kannst du (bei
Bedarf) stumm vorbereiten.
Achte dabei auf einen
maglichst schnellen
Spielreflex.
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KONTROLLE
Spiele rhythmisch hoch
prazise und kontrolliert,

hore gut zu und vermeide
glissando-artiges Spiel.
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RETRO

VARIANTE



