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Erganzendes Material zum Buch
EP11511 Klaviermethodik von Christian A. Pohl

Die Verwendung der Lernkarten ist ausschlie8lich in Zusammenhang mit einem legal erworbenen Exemplar
des Buches EP11511 Klaviermethodik von Christian A. Pohl zugelassen. Jegliche weitere Verbreitung oder
Vervielféltigung in digitaler oder gedruckter Form ist ohne vorherige schriftliche Genehmigung des
Verlages nicht gestattet. Alle Rechte vorbehalten.
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WAHRNEHMEN
Achte besonders gut darauf, VERTIKALE PRAZISION
welch spannende Intervalle Spiele die Linien genau zusammen,
sich im Zusammenspiel der damit nichts klappert”.

Linien ergeben. Versuche, alles
gleichzeitig wahrzunehmen.
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0) KLANGBILD

Wahle ganz bewusst
das Klangbild, in dem du liben
mochtest, denn so findest du
das ideale Ubetempo: Originales
Klangbild = Originaltempo,
alle anderen Klangbilder =
langsames und mittleres Tempo.
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